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LA TECNOLOGÍA DE EXTRUSIÓN PUEDE AYUDARTE A ...

Desarrollar nuevos productos de diferente tamaño, forma, textura y sabor.

Mejorar las propiedades nutricionales, funcionales y sensoriales de ingredientes
y productos. 

Valorizar subproductos agroalimentarios para su incorporación en la cadena
alimentaria.

TECNOLOGÍA DE

EXTRUSIÓN

ÁREA ALIMENTACIÓN



PRUEBAS Físico-QuímicAs

pruebas organolÉpticas

desarrollo de nuevos productos

APERITIVOS O SNACKS

ALLIMENTACIÓN ANIMAL

Mezcladora de
acero inoxidable

Planta piloto de extrusión de doble husillo corrotante
con 6 módulos de calentamiento independientes.

Capacidad de producción de 25 kg/h.

Alimentación de hasta 40 L/h mediante dosificación
volumétrica.

MÓDULO TEXTURIZADOR

Aplicaciones de interés para

el sector agroalimentario

Obtenidos mediante extrusión a baja o
alta humedad, a partir de fuentes
proteicas alternativas como:

Proteínas vegetales
Biomasa fúngica (micoproteínas)
Harina de insectos
Y otras materias primas con alto
contenido proteíco

Con un perfil nutricional más interesante,
incrementando el contenido de proteínas,

fibras y micronutrientes, a través de
ingredientes innovadores.

Instalaciones y equipamiento

EQUIPOS COMPLEMENTARIOS

Secadero de aire
caliente por convección

Molinos de diferentes
tipos y capacidades
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EQUIPOS DE LABORATORIO

Colorímetro

Análogos cárnicos

TRANSFORMACIÓN DE MATERIAS PRIMAS

Modificación de propiedades nutricionales.

Valorización de subproductos.

Mejora de propiedades tecnofuncionales.
RVA Texturómetro

pruebas tecnofuncionales

Densidad aparente.

índice de expansión.

Humedad, aw, pH.

Propiedades de empastamiento.

Capacidad de retención de agua

y aceite.

Propiedades emulsionantes y

espumantes.

Perfil de textura, aroma, color y
análisis sensorial.

Piensos compuestos o para
nutrición específica (acuicultura,

mascotas u otros).


